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1. Allgemein  
 
In diesem Kapitel finden Sie allgemeine Information, wie die Erklärung der verwendeten 
Begriffe, den Ablauf bei der Erstellung eines Projektes und die Besonderheiten bezüglich 
der Programmierung eines SiCare light II. 
 

1.1. Begriffserklärung 
 
Gerät Ein neues Gerät wird automatisch erzeugt, wenn Sie einem 

Menüpunkt „ein Gerät zuordnen“. Ein Gerät kann nur einem 
Menüpunkt zugeordnet werden, wenn dieser Untermenüs bzw. 
Untermenüpunkte besitzt. Außerdem muss der Menüpunkt ein 
Gerätename sein. Ein Gerät kann später am SiCare aktiviert bzw. 
deaktiviert werden (z.B. Fernseher). Ein Gerät besitzt immer 
mindestens ein IR Gerät (--01.ICP). 

 
IR Gerät Ein IR Gerät wird im Dialog „Gerät zuordnen“ erzeugt. Es handelt 

sich dabei um eine Datei mit der Endung IXP (während der 
Erstellung) bzw. ICP (im komprimierten Zustand). Ein IR Gerät 
enthält 51 IR Buttons und sein Name steht später am SiCare für die 
Aktivierung eines Gerätes zur Verfügung (z.B. beim Telefon das IR 
Gerät „SiCare RPA“ oder wenn Sie beim Fernseher ein neues IR 
Gerät erstellt haben z.B. „Grundig1“) 

 
IR Button Platzhalter für ein IR Signal in der Gerätedatei (*.ICP, *.IXP). Pro IR 

Gerät sind 51 IR Buttons verfügbar. Die IR Buttons finden Sie im 
Dialog „Gerät zuordnen“. Über Ihren Namen (z.B. On, next, usw.) 
werden die IR Buttons beim Konfigurieren der Menüpunkte mit 
diesen verknüpft. 
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1.2. Schritte bei der Projekterstellung 
 

 
 

1.3. SiCare light II 
 
Aufgrund der nicht änderbaren Menüstruktur steht bei der Programmierung eines SiCare 
light II nur das Erstellen bzw. Ändern von IR Geräten zur Verfügung. Bei geöffneten 
SiCare light II Projekt wird daher keine Wortliste angezeigt. Beim Erstellen eines neuen 
Projektes ist darauf zu achten, dass  der Projekttyp „SiCare light II“ eingestellt ist. Sollten 
Sie ein ungültiges Menü in einen SiCare light übertragen, so wird dieser es nicht 
akzeptieren und immer mit der Meldung „SiCare PC....“ starten. 
 
Einschränkungen bezüglich der Arbeit mit einem SiCare light II Projekt finden Sie im 
weiteren Verlauf bei den jeweiligen Abschnitten in folgender Hinweisbox: 
 
 

SiCare light II 

Hier finden Sie den entsprechenden Hinweis zum aktuellen Kapitel. 
 

1. Erstellen eines Menüs 

-Festlegen der Menüstruktur 
-Auswahl der Menüoptionen 

2. IR Gerät  
zuordnen 

-Festlegen der IR Signale 
(Buttons) für dieses IR  
Gerät 

4. Menüpunkte konfigurieren 
-Auswahl der IR Buttons 
-Verknüpfen weiterer Signale 

3. IR Gerät erstellen bzw. 
ändern 
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2. Projektverwaltung 
 
Menü im Hauptfenster:  Datei – Projektverwaltung 
 

 
 
Neu: Beim Erstellen eines neuen Projektes können Sie auswählen, welchen 

Projekttyp Sie erzeugen möchten. Bei ausgewähltem SiCare basic/standard 
Typ können Sie außerdem zwischen einem leeren und einem Standard-
menü wählen.  

 
 Wählen Sie unter Projekttyp 
  
 SiCare light II zum Anlegen eines nicht veränderbaren SiCare 

light II Projektes. 
 
 SiCare basic/standard zum Anlegen eines veränderbaren SiCare 

Projektes. 
  
 Wenn Sie einen Projektnamen vergeben haben, erscheint Ihr neues Projekt 

in der Projektliste. 

Auswahl des 
Projekttypes 

Projektliste 

Neues Projekt 
anlegen 

Projekt aus 
Liste öffnen 

Projekt aus 
Liste löschen 

Dialog 
schliessen 

Standardmenü 
erzeugen 
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Öffnen: Öffnet das ausgewählte Projekt aus der Liste. 
 
 Der Projekttyp ist bei existierenden Projekten am Symbol neben dem 

Projektname in der Liste erkennbar. 
 
 
 
 
 
 
 
 

HINWEIS 

Das Projekt kann auch durch Doppelklick auf den entsprechenden Namen in der 
Projektliste geöffnet werden. 
 
Löschen: Löscht das ausgewählte Projekt aus der Liste. 
 
Schließen: Schließt den Dialog.   
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3. Menü erstellen / bearbeiten 
 

 
 
 

SiCare light II 

Die in diesem Kapitel beschriebenen Funktionen sind bei einem SiCare light II Projekt  
nicht verfügbar. Bei geöffneten Projekt ist auch keine Wortliste sichtbar. 

Suchzeile 

Wortliste 

Menübaum 

Verknüpfte Aktionen Projektfenster 

Menüeinstellungen 
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Wortliste: In der Wortliste finden Sie alle verfügbaren Kommandos, die Sie in Ihrem 
Menü verwenden können. Durch Eingabe der Anfangs-buchstaben in der 
Suchzeile springt der Cursor in der Wortliste zum ersten Wort, welches mit 
diesen beginnt. Klicken Sie auf das gewünschte Wort, um es in den 
Menübaum zu übernehmen. 

 
Das neue Kommando wird immer an den aktuell selektierten Menüpunkt angehängt. Um 
einen Begriff in das Hauptmenü einzufügen, darf kein Menüpunkt selektiert sein. Dies 
erreichen Sie durch Klicken auf die Schaltfläche Auswahl aufheben oder Sie wählen es 
im Popup Menü, wenn Sie mit der rechten Maustaste in den Bereich des Menübaums 
klicken. 
 

HINWEIS 

Im Hauptmenü dürfen nur Gerätenamen eingefügt werden. Diese Begriffe finden sich 
dann später im Programmiermodus des SiCare als aktivierbare Geräte wieder. 
Außerdem sind diese Kommandos bei der Sprachbedienung des SiCare immer 
verfügbar (wenn die Option „Geräteauswahl“ eingestellt ist, vgl. ......). 
 
 

3.1. Menüeinstellungen  
 
Sobald ein Menüpunkt Unterpunkte besitzt, stehen für dieses Menü verschiedene 
Einstellungen zur Verfügung. Diese Optionen können für jedes Menü im Projekt getrennt 
verändert werden. Wenn ein entsprechender Menüpunkt ausgewählt ist, kann das 
Fenster „Menüeinstellungen“ geöffnet werden durch: 
 
- Doppelklick auf das Feld „Menüeinstellungen“ im Projektfenster oder 
- Rechten Mausklick auf den selektierten Menüpunkt und Wahl des Punktes 

„Menüeinstellungen“ oder 
- Im Hauptmenü unter Konfigurieren – Einstellungen. 
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weiter Ist dieses Feld ausgewählt, dann steht in diesem Menü bei der 
Sprachbedienung der Befehl „weiter“ zur Verfügung. Wird der Befehl 
verwendet, dann wechselt der SiCare zum folgenden Menüpunkt 
(ohne diesen auszuführen) 

ausführen: Ist dieses Feld ausgewählt, dann steht in diesem Menü bei der 
Sprachbedienung der Befehl „ausführen“ zur Verfügung. Wird der 
Befehl verwendet, dann führt der SiCare den aktuell angezeigten 
Menüpunkt aus. 

Schlafen: Ist dieses Feld ausgewählt, dann steht in diesem Menü der Befehl 
„schlafen“ zur Verfügung. Durch ausführen dieses Befehl wechselt 
der SiCare in den Schlafmodus. Er reagiert dann nur noch auf das 
Kommando „aufwachen“. 

Geräteauswahl: Wenn dieses Feld ausgewählt ist, dann kann aus diesem Menü 
heraus direkt zu den anderen Menüs, die sich im Hauptmenü 
befinden, gewechselt werden. Wenn dies nicht verwendet werden 
soll, dann müssen Sie einen Menüpunkt einfügen, der ins 
Hauptmenü zurück springt (s. ......). 

Doppelziffer: Diese Option ist nur für die Sprachbedienung in Menüs wichtig, in 
dem die Ziffern verwendet werden (z.B. Fernseher für die 
Programmwahl). Wenn dieses Feld ausgewählt ist, dann wartet der 
SiCare nach dem Kommando für eine Ziffer ca. 2s, ob Sie noch eine 
zweite Ziffer als Kommando geben. Erst dann wird das Infrarot Signal 
gesendet. Wenn Sie ein zweites Kommando gegeben haben, dann 
werden beide Signale nacheinander ausgegeben. 

 
 

3.2. Bspl.: Erstellen eines Menüs in einem leeren Projekt 
 
Es soll ein Menü „Lampe 1“ mit den zugehörigen Befehlen „einschalten“ und 
„ausschalten“ erzeugt werden. 
 

1. Starten Sie das Programm und öffnen Sie die Projektverwaltung. 
 
2. Wählen Sie „SiCare basic/standard“, „Default Menü“ bleibt nicht ausgewählt. 
 

 
 

3. Klicken Sie auf Neu, um eines neues Projekt anzulegen und geben Sie einen 
Namen ein. 

 
4. Öffnen Sie das neu angelegte Projekt. 
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5. Durch Klicken auf das Wort „Lampe 1“ in der Wortliste wird es in das 
Projektfenster übernommen. 

 

 
 
6. Klicken Sie jetzt auf das Wort „einschalten“ in der Wortliste, damit es an „Lampe 

1“ angehängt wird. 
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7. Klicken Sie jetzt im Projektfenster auf den Menüpunkt „Lampe 1“, um diesen zu 
selektieren. Anschließen wählen Sie „ausschalten“ in der Wortliste. 

 

 
 
Damit die Kommandos „einschalten“ bzw. „ausschalten“ später Infrarotsignale 
senden können, muss dem Menü „Lampe 1“ jetzt ein IR Gerät zugeordnet werden. 
(s. Beispiel: 4.1) 
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4. Gerät zuordnen 
 
Durch rechten Mausklick auf einen Menüpunkt öffnet sich ein Pulldown Menü. Wenn der 
Menüpunkt ein Untermenü besitzt und noch keinem Gerät zugeordnet ist, kann diesem 
ein Gerät zugeordnet werden. 
 

 
 
Es öffnet sich der entsprechende Dialog. 
 

 
 
Jedes Gerät enthält immer mindestens ein IR Gerät, --01.ICP. Dieses IR Gerät kann 
nicht gelöscht oder bearbeitet werden. Es enthält keine IR Signale und dient als leeres 
IR Gerät zum späteren Einlernen von Signalen direkt am SiCare. 
 
Neues IR Gerät: Hiermit wird ein neues IR Gerät erzeugt. Sie werden aufgefordert 

einen Namen einzugeben, wie das neue IR Gerät heißen soll. Der 
eingegebene Name dient als Dateiname und wird im SiCare als 
mögliche Auswahl für das erstellte Gerät angezeigt (vgl. 
Bedienungsanleitung SiCare ..... Gerät auswählen). Das neu 
angelegte IR Gerät wird als Datei mit der Endung .ixp in der Liste der 
IR Geräte angezeigt und kann bearbeitet werden. 
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IR Gerät löschen: Löscht das selektierte IR Gerät aus der Liste. 
 
IR Gerät bearbeiten: Gespeicherte IR Geräte besitzen die Endung .icp und können 

nicht bearbeitet werden. Durch Klicken auf „IR Gerät bearbeiten“ 
wird das selektierte IR Gerät umgewandelt (.ixp) und kann 
bearbeitet werden. 

 
Ist ein bearbeitbares IR Gerät selektiert, dann kann in der Liste der IR Buttons bzw. 
Signale ebenfalls ein Eintrag ausgewählt werden. Diesem IR Button kann dann ein 
Signal zugeordnet werden. 
 
Signal einlesen: Das Signal für diesen IR Button wird über den angeschlossenen 

SiCare eingelesen (s. 4.1 IR Signal einlesen). 
 

ACHTUNG 

Bevor Sie „Signal auslesen“ wählen, muss der SiCare mit dem PC verbunden sein und 
sich im Standby-Betrieb befinden. 
 
Signal aus Datei: Das Signal für diesen IR Button wird aus einer IR Datei ausgewählt 

(s. 4.2 Signal aus Datei). 
 
Signal löschen: Löscht das Signal für den ausgewählten IR Button. 
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Nachdem ein Signal einem IR Button zugeordnet wurde, erscheint es in der Liste der 
Signale. 
 

 
 
Die Anzahl der Wiederholungen („Count“) kann durch Doppelklick auf das 
entsprechende Feld bearbeitet werden. 
 
Ok: Beim Beenden dieses Dialogs durch „Ok“ wird das aktuell bearbeitete IR Gerät 

gespeichert. 
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4.1. IR Signal einlesen 
 

ACHTUNG 

Bevor Sie „Signal auslesen“ wählen, muss der SiCare mit dem PC verbunden sein und 
sich im Standby-Betrieb befinden. Der Button „Einlesen“ wird erst verfügbar, wenn eine 
Verbindung zwischen dem PC und dem SiCare besteht („SiCare PC...“ im SiCare 
Display).  
 

 
 
Drücken Sie die linke Taste am SiCare und halten Sie diese gedrückt. Nach ca. 1 Sek. Schaltet die 
Displayanzeige um: 
 
 
 
 
 
 
 
 
Halten Sie jetzt die Fernbedienung vor den SiCare und drücken eine Taste. Verändern 
Sie die Position bis im Display eine Balkenanzeige erscheint. 
 
 
 
 
 
 
 
 
Versuchen Sie nun diese Position zwischen der Fernbedienung und dem SiCare 
beizubehalten.  
 
Klicken Sie auf „Einlesen“. 
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Drücken Sie jetzt die Taste auf der Fernbedienung, die Sie einlesen möchten, so lange, 
wie das Signal gespeichert werden soll. 
 
Abhängig vom Signal kann es bis zu 20 Sek. Dauern, bevor die Schaltflächen „Einlesen“, 
„Testen“ und „Übernehmen“ wieder aktiv werden.  
 

 
 
Testen: Sendet das eingelesene Signal vom SiCare. Überprüfen Sie hiermit, ob das 

Signal richtig eingelesen wurde bzw. ob die Dauer des Signals Ihren 
Wünschen entspricht. 

 

HINWEIS 

Sollte das eingelesene Signal nicht funktionieren oder hat es sehr lange gedauert, bis die 
Schaltflächen wieder aktiv wurden, überprüfen Sie bitte die Batterien in der 
Fernbedienung. Schlechte Batterien sind der häufigste Grund für fehlerhaftes Einlesen. 
 
Klicken Sie auf „Einlesen“, um das Signal erneut einzulesen. 
 
Übernehmen:  Wenn das eingelesene Signal in Ordnung ist, kann es durch den Klick 

auf „Übernehmen“ an den PC übertragen werden. Ein Fortschrittsbalken 
zeigt den Status der Übertragung. 
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Handelt es sich um ein Signal mit Togglebit, dann können Sie, nachdem Sie die Option 
„Togglebit“ ausgewählt haben, das Signal erneut einlesen. Es werden beide 
eingelesenen Signale abgespeichert und der SiCare wechselt automatisch zwischen 
diesen bei jedem Senden. 
 
Wenn Sie das Einlesen des Signals abgeschlossen haben, kann der Dialog durch 
„Schließen“ geschlossen werden. 
 
Wiederholen Sie nun die Schritte für alle weiteren Signale für das aktuelle IR Gerät. 
 

4.2. IR Signal aus Datei 
 

Hier finden Sie alle verfügbaren IR 
Dateien. Öffnen Sie die 
gewünschte Datei durch Klicken 
auf den Reiter am oberen Rand. 
Anschließend wählen Sie das 
gewünschte Signal und bestätigen 
es mit „OK“. 
 
Wenn Sie vorher die Option 
„Toggle“ angewählt haben, wird 
das Signal als „zweites“ Signal zu 
diesem IR Button gespeichert. 
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5. Menüpunkt konfigurieren 
 

SiCare light II 

Die in diesem Kapitel beschriebenen Funktionen sind bei einem SiCare light II Projekt  
nicht verfügbar.  
 
Hier legen Sie fest welche Aktion durch diesen Menüpunkt ausgeführt werden bzw. mit 
welchen IR Button(s) er verknüpft ist. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den 
selektierten Menüpunkt und wählen Sie „Konfigurieren. 
 

 
 
Es erscheint folgender Dialog: 
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Hinzufügen: Fügt die ausgewählte Aktion an das Ende der Liste der verknüpften 
Aktionen. 

 
Einfügen: Fügt die ausgewählte Aktion an der selektierten Position in der Liste der 

verknüpften Aktionen ein. 
 
Löschen: Löscht die selektierte Aktion aus der Liste. 
 
Erweitert: Gibt die Aktion „Manuelle Eingabe“ frei. 
 
Die verschiedenen Aktionen können beliebig (sofern sinnvoll) kombiniert bzw. zu Makros 
aneinandergereiht werden. 
 
IR Signal: 
 

 
 
Hiermit wird die Verknüpfung mit einem IR Button festgelegt. In der Auswahlbox sind die 
51 möglichen IR Buttons verfügbar, die mit Signalen belegt sein können. In der Liste der 
verknüpften Aktionen erscheint ein IR Signal als SendButton(..). 
 
IR Signal als Ziffer: 
 

 
 
Hier stehen nur die Ziffern zur Auswahl. Diese Aktion wird verwendet in Verbindung mit 
der aktivierten Funktion „Doppelziffer“ in den Menüeinstellungen (vgl. 3.1 
Menüeinstellungen). In der Liste der verknüpften Aktionen erscheint ein IR Signal als 
SendDigit(..). 
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Funksignal: 
 

 
 
Durch Klicken auf „Hinzufügen“ oder „Einfügen“ öffnet sich der Dialog zur Auswahl von 
Funksignalen. 
 

 
 
Über die Reiter am oberen Rand können die verschiedenen Funkdateien geöffnet 
werden. Wählen Sie dann das gewünschte Signal aus der Liste, legen im Feld „Count“ 
die Länge des Signals (Anzahl Wiederholungen) fest und bestätigen Sie die Auswahl mit 
„OK“. Funksignale werden in der Liste der verknüpften Aktionen nicht mit den Namen, 
sondern mit den Signalparametern angezeigt. 
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Paralleles Signal: 
 

 
 
Durch Klicken auf „Hinzufügen“ oder „Einfügen“ öffnet sich der Dialog zum Erstellen von 
Signalen für die parallele Schnittstelle. 
 

 
 
Die Spalte „Pin“ zeigt Ihnen die Nummer des parallelen Ausgangs. 
 
Alle in der Spalte „Mask“ markierten Ausgänge werden auf den in der Spalte „Value“ 
eingestellten Wert gesetzt. Alle nicht markierten Ausgänge bleiben unverändert. 
 
In der Spalte „Value“ kann für jeden Ausgang der Wert 0 (Ausgang geöffnet) oder der 
Wert 1 (Ausgang geschlossen) festgelegt werden. 
 
Pause: 
 

 
 
Wählen Sie einen Wert aus der Liste aus oder geben Sie einen Wert zwischen 0 und 
65535 ein. In der Liste der verknüpften Aktionen erscheint eine Pause als Wait(..) 
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Telefonaktionen: 
 

 
 
Die drei Aktionen „Telefonnummer senden“, „Telefonziffer hinzufügen“ und 
„Telefonnummer löschen“ werden verwendet, um das Sammeln einer Nummer im 
SiCare ermöglichen. 
 
 
Telefonnummer senden: Sendet die gesammelte Nummer per Infrarot unter 

Verwendung der IR Buttons 0... 9. Typische Anwendung: 
„wählen“. Hier kann noch die Zeit zwischen den gesendeten 
Ziffern in ms angegeben werden. 

 
Telefonziffer hinzufügen: Fügt die ausgewählte Ziffer zu der gesammelten Nummer 

hinzu. Typische Anwendung: die Ziffern im Menü „Nummer“. 
 
Telefonnummer löschen: Löscht die gesammelte Nummer aus dem Arbeitsspeicher 

des SiCare. Typische Anwendung: „Nummer“, um eine 
bereits bestehende Nummer zu löschen, bevor eine neue 
eingegeben wird. 

 
Manuelle Eingabe: 
 

 
 
Hier kann eine beliebige Aktionszeile eingegeben werde. Diese Funktion sollte nur von 
erfahrenen Benutzern verwendet werden. 
 
Displaylicht: 
 

 
 
Schaltet das Displaylicht des SiCare ein bzw. aus. Diese Aktion wirkt sich nur aus, wenn 
der SiCare über eine externe Spannungsversorgung betrieben wird. 
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Zurück: 
 

 
 
Diese Aktion veranlasst den SiCare im Menü in das übergeordnete Menü zu wechseln. 
Sie wird in der Liste der verknüpften Aktionen als „PushMenu“ beim verknüpften 
Kommando angezeigt. Beim Menüpunkt in der überordneten Ebene, der in das aktuelle 
Menü wechselt, wird ein „PopMenu“ eingefügt. 
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6. Datenaustausch 

6.1. Datei erzeugen 
 
Bevor Sie die erstellte Konfiguration an den SiCare übertragen können, muss erst die 
Konfigurationsdatei erzeugt werden. 
 

 
 
Sollte der Menüpunkt nicht anwählbar sein, dann müssen Sie Ihr Projekt erst speichern 
(Datei – Speichern). 
 
Im folgenden Dialog werden die einzelnen Schritte bei der Erstellung der 
Konfigurationsdatei angezeigt. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Wenn alle Schritte mit „ok“ 
abgeschlossen sind und der Button 
„Schließen“ erscheint, dann ist die 
Konfigurationsdatei fertig erstellt. 
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6.2. Konfiguration übertragen 
 

ACHTUNG 

Bevor Sie „Konfiguration übertragen“ wählen, muss der SiCare mit dem PC verbunden 
sein und sich im Standby-Betrieb befinden. Der Button „Übertragung starten“ wird erst 
verfügbar, wenn eine Verbindung zwischen dem PC und dem SiCare besteht („SiCare 
PC...“ im SiCare Display).  
 
Der Menüpunkt ist erst verfügbar, wenn eine Konfigurationsdatei existiert. Sollte er nicht 
anwählbar sein, müssen Sie erst die Datei erzeugen (vgl. Datei erzeugen 6.1). 
 
Es öffnet sich der Übertragungsdialog. 
 

 
 
Aktivieren Sie das Feld „Sprachmuster erhalten“, wenn keine Änderungen an der 
Menüstruktur durchgeführt wurden (z.B. nur zusätzliche IR Signale o.ä.). Wenn dieses 
Feld aktiviert ist, werden alle Einstellungen, eingelesene IR Signale und Sprachmuster 
erhalten. 
 
Klicken Sie auf „Übertragung starten, um mit der Übertragung zu beginnen. Über der 
Fortschrittsanzeige wird zuerst eingeblendet „Speicher löschen“. Nach einige Sekunden 
wechselt dieses Feld und zeigt die Anzahl der Blöcke die übertragen werden und die 
Gesamtanzahl. Zusätzlich beginnt sich die Fortschrittsanzeige zu füllen. 
 
Am Ende der Übertragung ändert sich die Anzeige über dem Fortschrittsbalken erneut 
und zeigt „Übertragung abgeschlossen“. 
 
Jetzt können Sie den Dialog schließen, damit der SiCare neu startet. 
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6.3. Konfiguration / Memory auslesen 
 
Sie können sich mit dieser Funktion eine Sicherung der Konfiguration in einem SiCare 
auslesen und speichern. Es handelt sich dabei um eine reine Sicherheitskopie, d.h. die 
Datei kann nicht angezeigt bzw. verändert werden. Memory enthält zusätzliche alle 
Einstellungen und Sprachmuster im SiCare. Der Unterschied ist erkennbar in der 
Dateiendung, Konfiguration: *.cim, Memory: *.mem. 
 

 
 
Wählen Sie das Verzeichnis, in dem die ausgelesene Datei gespeichert werden soll, und 
den Dateinamen. Klicken Sie dann auf „Ok“. 
 

ACHTUNG 

Bevor Sie „Ok“ wählen, muss der SiCare mit dem PC verbunden sein und sich im 
Standby-Betrieb befinden. Der Button „Übertragung starten“ im Übertragungsdialog wird 
erst verfügbar, wenn eine Verbindung zwischen dem PC und dem SiCare besteht 
(„SiCare PC...“ im SiCare Display).  
 
Es öffnet sich der Übertragungsdialog und mit einem Klick auf „Übertragung starten“ 
kann der Auslesevorgang begonnen werden. 
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6.4. Memory übertragen 
 
Eine früher gesicherte Memory-Datei kann mit dieser Funktion in einen SiCare 
übertragen werden. 
 

 
 
Wählen Sie das Verzeichnis, in dem die ausgelesene Datei gespeichert ist, und den 
Dateinamen. Klicken Sie dann auf „Ok“. 
 

ACHTUNG 

Bevor Sie „Ok“ wählen, muss der SiCare mit dem PC verbunden sein und sich im 
Standby-Betrieb befinden. Der Button „Übertragung starten“ im Übertragungsdialog wird 
erst verfügbar, wenn eine Verbindung zwischen dem PC und dem SiCare besteht 
(„SiCare PC...“ im SiCare Display).  
 
Es öffnet sich der Übertragungsdialog und mit einem Klick auf „Übertragung starten“ 
kann die Übertragung begonnen werden. 
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7. IR Konvertierung 
 

 
 
Diese Funktion dient zum konvertieren von IR Dateien aus SiCare pilot Projekten. 
 

 
 
Wählen Sie die zu konvertierende Datei und geben Sie einen Dateinamen für die Output-
Datei ein. Klicken Sie anschließend auf „Umwandeln“. Der Fortschrittsbalken zeigt den 
aktuellen Stand der Konvertierung. Wenn der Balken komplett gefüllt ist, können Sie den 
Dialog schließen oder eine weitere Datei umwandeln. 
 
Die konvertierten Dateien stehen dann im Programm zur Verfügung, wenn Sie ein Signal 
aus Datei verwenden möchten (vgl. 4.2 Signal aus Datei). 
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8. Programmierschnittstelle 
 

 
 
Im Menü „Datenaustausch“ finde Sie den Menüpunkt „Schnittstelle“. 
 

 
 
Es werden alle COM Schnittstellen angezeigt, die auf Ihrem PC zur Verfügung stehen. 
Wählen die Schnittstelle, an die der SiCare angeschlossen ist. 
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